
2018 高雄市中等學校電子競技競賽(英雄聯盟)實施辦法 

一、依    據： 

(一) 中華民國電子競技運動協會推廣相關競賽活動辦理。 
(二) 高雄市 2018 年舉辦 IESF 世界盃電競賽活動前置宣導活動辦理。 
(三) 2018 高雄市電競產業相關人才培育方針辦理。 
(四) 高雄市立志中學電競經營科，促進學生幕前及幕後實習機制辦理。 

二、目    的： 

(一) 建構高雄市校際電子競技平台，提供對線上遊戲有興趣同學交流機會，初探電子競技學 
    習性向。 
(二) 配合高雄市電競良性教育之推動，輔導國中生適性選讀電競經營科，培育南臺灣電競產 

    業人才。 
三、對    象： 

國三組：國中三年級學生(高雄、台南、屏東)、不限同校、須年滿 15 歲 
高中組：台南、高雄、屏東高中職學生、不限同校。 

四、競賽項目： 
    英雄聯盟(LOL)  
五、競賽地點及時間： 

1、報名時間(線上報名)：107 年 04 月 16 日至 107 年 05 月 10 日 
2、初賽(線上賽)：賽制 BOT1 

國中組：107 年 05 月 21 日至 5 月 25 日 
高中組：107 年 05 月 07 日至 6 月 02 日 

3、複賽：賽制 BOT1 
  國中組：每組取 32 強，107 年 05 月 26 日 地點：高雄市立志中學電競專業競技室 
  高中組：每組取 16 強，107 年 06 月 02 日 地點：樹德科技大學國際電競館 
4、決賽暨頒獎典禮時間：每組取 4 強進入決賽(四強 BOT1、冠亞 BOT3) 

時間：107 年 6 月 10 日 下午 15:00~20:00 
地點：夢時代購物中心 8F 演藝廳 

六、指導單位：高雄市政府教育局、中華民國電子競技運動協會 
七、主辦單位：高雄市立志中學、樹德科技大學 
八、協辦單位： 

1、台灣電競聯盟(TESL) 
2、夢時代購物中心 
3、曜越科技 
決賽設備：Acer Predator 

九、獎勵： 
    第一名：12000 元或等值商品 
    第二名：8000 元或等值商品 
    第三名：5000 元或等值商品 
    參加複賽、決賽暨頒獎典禮，均現場抽出電競周邊產品等大獎及獲得相關神秘禮品 



十、報名方式： 
1、比賽採自行線上報名制或洽本校師生協助報名。 
2、網路報名 網址：http://163.32.74.2/case/LCG_107/ 
3、參賽人數 

至少 5 人一隊，並可報 2 人候補，至多 7 人。 
4、報名參賽選手需要核對身分證字號、電話、遊戲帳號 
5、每人限報名一隊和參加一種賽事 

十一、賽事規則： 
●英雄聯盟(LOL) 
 比賽地圖設定：召喚峽谷 
 伺服器：台港澳伺服器 
 比賽版本：英雄聯盟最新版本 (台港澳版本) 
 比賽賽制：線上賽為單淘汰 BO1 賽制，隊長於約戰時間內自行約戰並在約定時間內

由藍方開啟對戰房。(詳細約戰模式會公布在立志中學電子競技競賽粉絲團，請務必加

入) 
1. 選擇建立自訂對戰 
2. 地圖選擇：召喚峽谷 
3. 房間名稱與密碼可自行選填 
4. 對戰類型：電競選角 
5. 允許觀察者模式：無 

 紫方隊伍進入對戰房後自行檢查對戰模式是否正確，隊伍 1 為藍方、隊伍 2 為紫方，

請依照賽程表站位，若站錯位而比賽開始，表示雙方同意站位調整，不得有異。 
獲勝條件： 
1. 摧毀敵方水晶主堡或迫使對方投降。 
2. 線上賽對戰勝方需於比賽結束後 2 小時內將戰績代碼回報於約戰系統，若未能於 
2 小時內回報，系統將判定雙敗，請務必於時間內完成回報。 

 英雄聯盟在賽事過程中如遭遇不可預期、不可抗力的問題導致雙方無法進行重賽且比

賽無法繼續進行時，可依下列標準裁定該局勝負： 
1. 雙方隊伍金錢總量差異：雙方隊伍的金錢總量差距量超過 33%。 
2. 場上防禦塔數量差異：雙方在場上仍存在的防禦塔數量差距超過 7 座。 
3. 場上水晶兵營數量差異：雙方場上仍存在的水晶兵營數量差距超過 2 座。 

  

十二、針對賽事、賽程，主辦單位保有變更之權益，並於網頁和粉絲團公告 
 
 


