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高雄市政府教育局 

程式教育玩中學-機器人推廣活動 

一、 依據：高雄市政府教育局資訊教育推動計畫辦理。 

二、 目的： 

(一) 藉由學校資訊課規劃之 Scratch 程式學習課程，結合機器人操作，讓

學生對程式教育與生活科技結合能更有興趣。  

(二) 結合課程、設備、教師專業及產學合作等面向，因應未來產業發展與

就業市場需求，培育相關文創人才。 

三、 主辦單位：高雄市政府教育局(以下簡稱本局)。 

四、 承辦單位：高雄市中山國民中學 

五、 協辦單位：高雄市國民教育輔導團 

六、 參加對象：高雄市中山國民中學學生及全市教師。 

七、 活動地點：高雄市中山國民中學。 

八、 活動日期：105 年 5月 21 日（星期六），詳見課程表。 

九、經費來源：由本局資訊教育推動計畫相關經費支應。 

十、獎勵：活動完成後，相關人員依高雄市各級學校及幼稚園教職員工獎

勵標準補充規定辦理敘獎。 
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程式教育玩中學-機器人推廣活動時程表 

 


