高雄市立左營高級中學【左中創客-3D設計】課程規畫表
	課程名稱
	左中創客-3D設計
	課程類別
	□校訂必修     □多元選修
□加深加廣選修 □補強性選修
□彈性學習     □團體活動

	課程說明
	1.理論與實務結合：結合眾多學科知識，具體落實在作品中，學會操作 3D 印表機後，將腦海中的想像加以具象化。
2.創意與樂趣結合：3D作品由學生自行設計並操作，學生可從中培養獨立思考的能力，讓生活中可以增加樂趣，各式小物可以透過自己動手印出來。
3.多元與實力結合：除了高中基礎學科能力的培養，鼓勵學生多方面能力的試探，提升學生在升學與未來就業的競爭力。

	授課對象
	對資訊科技有興趣的學生

	任課老師
(依開課序)
	粘碧慈
	課程時數
	每週1節，共1學分

	開課年級
（可複選）
	一年級
	每班修課人數
	[bookmark: _GoBack]30人

	學習目標
(預期成果)
	*左中學生能力的培養
	思辨
	力行
	尊重
	樂學

	□閱讀理解
□語文表達
	□社會關懷
□生活實踐
	□溝通協調
□團隊合作
	□問題解決
□創意思考




	與十二年國教課綱對應之核心素養
		A「自主行動」
	B「溝通互動」
	C「社會參與」

	□A-1身心素質與自我精進
□A-2系統思考與解決問題
□A-3規劃執行與創新應變
	□B-1符號運用與溝通表達
□B-2科技資訊與媒體素養
□B-3藝術涵養與美感素養
	□C-1道德實踐與公民意識
□C-2人際關係與團隊合作
□C-3多元文化與國際理解




	課程架構
	1.單元一：機器設備說明，內容包括3D製圖建模、3D掃描等軟體教學，學習設計製作3D模型，奠定3D列印的學習基礎。
2.單元二：以示範教學為主，利用3D建模軟體，設計屬於自己的創作，透過有趣好玩又簡化的設計過程中，實際進行建模以提高學習動機與成效。
3.單元三：進行實際操作，由學生自行設計作品，親自體驗如何將腦海中的想像以3D印表機的數位形式或手工機具等輸出設備加以成型，完成一個專屬於自己的體驗作品。

	與其他課程
內涵連繫
	縱向
	本課程強調「動手作」與「創意發想」，內容可延伸至高二生活科技課程及高二、三年級自然科實驗課程的操作，包含科技的演進、資源運用、在生活中的運用等，如電腦繪圖、發明創新、設計實作等，具有基礎課程的作用。

	
	橫向
	本課程須具有電腦基礎操作、繪圖、科學知識、數學演算、自己動手做等能力，就學科上，與資訊、自然科學、數學、生活科技、藝術等學科既具關連性並能在學習上作為其他學科的具體成果展現。

	教學方法
  或策略
	1.教學方法：以講述法為主，輔以實作取向的示範、練習、發表、設計等教學法，同時再運用創造思考教學法，以確實達成課程目標。
2.教學策略：首先透過圖像組織關係連結或空間配置等形式的安排，將知識以視覺化方式呈現，並運用實務案例分享、問題引導、小組合作學習、學生自我調整學習等策略。

	學  習
評　量
	(一)實作評量 60% ：3D設計成品
(二)課程參與 40% ：上課及實作表現

	規劃內容
(請自行依需要增列欄位)
	單元主題
	單元學習內容

	
	認識3D設計
	3D設計介面及使用

	
	3D設計
	3D設計練習1-空間概念

	
	3D列印機操作
	3D檔格式及切片軟體應用及輸出

	
	3D創意設計
	創意製作、列印及輸出

	
	3D成果發表
	成果發表

	教學
設備需求
	資訊教室
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課程架構


 


1.


單元一：


機器設備說明，內容包括


3D


製圖建模、


3D


掃描等軟體教學，


學


習設計製作


3D


模型，奠定


3D


列印的學習基礎。


 


2.


單元二：


以示範教學為主，


利用


3D


建模軟體，設計屬於自己的創作，


透過有趣好玩又


簡化的設計過程中，實際進行建模


以


提高學習動機與成效。


 


3.


單元三：


進行


實際操作，


由學生自行


設計作品


，親自體驗如何將腦海中的想像


以


3D


印


表機


的數位形式或


手工機具


等


輸出


設備加以


成型，完成一個專屬於自己的體驗


作品。


 


與其他課程


 


內涵連繫


 


縱向


 


本課程強調


「


動手作


」


與


「創意發想」，內容可延伸至高二生活科技課程及


高


二、三年級自然科實驗課程的操作，包含科技的演進、資源運用、在生活中的


運用等，如電腦繪圖、發明創新、設計實作等，具有基礎課程的作用。


 


橫向


 


本課程須具有電腦基礎操作、繪圖、科學知識、數學演算、自己動手做等能力，


就學科上，與資訊、自然科學、數學、生活科技、藝術等學科既具關連性並能


在學習上作為其他學科的具體成果展現。


 




高雄市立左營高級中學【左中創客 - 3D 設計】課程規畫表  

課程名稱  左中 創客 - 3D 設 計  課程類別  ? 校訂必修       ? 多元選修   ? 加深加廣選修   ? 補強性選修   ? 彈性學習       ? 團體活動  

課程說明  1. 理論與實務結合：結合眾多學科知識，具體落實在作品中， 學會操作   3D  印表機 後， 將腦海中的想像加以 具象化 。   2. 創意與樂趣結合： 3D 作品由學生自行設計並操作，學生可從中培養獨立思考的能力， 讓生活中 可以增加 樂趣，各式小物可以透過 自己動手印 出來 。   3. 多 元 與 實力結合 ：除了高中基礎學科能力的培養， 鼓勵學生多方面能力的試探，提升 學生在升學與未來就業的 競爭力 。  

授課對象  對資訊科技有興趣的 學 生  

任課老師   ( 依開課序 )  粘 碧慈  課程時數  每週 1 節，共 1 學分  

開課年級   （可複選）  一 年級  每班修課人數  3 0 人  

學習目標   ( 預期成果 )  * 左中學生能力的培養  

思辨  力行  尊重  樂學  

□閱讀理解   □語文表達  □社會關懷   □ 生活實踐  □ 溝通協調   □ 團隊合作  □ 問題解決   □ 創意思考  

 

與十二年國 教課綱對應 之核心素養  A 「自主 行 動」  B 「溝通互動」  C 「社會 參 與」  

□ A - 1 身心素質與自我 精 進   □ A - 2 系統思考與解決問題   □ A - 3 規劃執 行 與創新應變  □ B - 1 符號運用與溝通表達   □ B - 2 科技資訊與媒體素養   □ B - 3 藝術涵養與美感素養  □ C - 1 道德實踐與公民意 識   □ C - 2 人際關係與團隊合作   □ C - 3 多元文化與國際 理 解  

 

課程架構  1. 單元一： 機器設備說明，內容包括 3D 製圖建模、 3D 掃描等軟體教學， 學 習設計製作 3D 模型，奠定 3D 列印的學習基礎。   2. 單元二： 以示範教學為主， 利用 3D 建模軟體，設計屬於自己的創作， 透過有趣好玩又 簡化的設計過程中，實際進行建模 以 提高學習動機與成效。   3. 單元三： 進行 實際操作， 由學生自行 設計作品 ，親自體驗如何將腦海中的想像 以 3D 印 表機 的數位形式或 手工機具 等 輸出 設備加以 成型，完成一個專屬於自己的體驗 作品。  

與其他課程   內涵連繫  縱向  本課程強調 「 動手作 」 與 「創意發想」，內容可延伸至高二生活科技課程及 高 二、三年級自然科實驗課程的操作，包含科技的演進、資源運用、在生活中的 運用等，如電腦繪圖、發明創新、設計實作等，具有基礎課程的作用。  

橫向  本課程須具有電腦基礎操作、繪圖、科學知識、數學演算、自己動手做等能力， 就學科上，與資訊、自然科學、數學、生活科技、藝術等學科既具關連性並能 在學習上作為其他學科的具體成果展現。  

