
高雄市立左營高級中學【從邏輯開始玩數學】課程規畫表

	課程名稱
	從邏輯開始玩數學
	課程類別
	□校訂必修     ■多元選修

□加深加廣選修 □補強性選修

□彈性學習     □團體活動

	課程說明
	從輕鬆簡單的故事與遊戲了解數學與邏輯、建立常用的邏輯概念與生活中看得見的數學，並運用符號來引導學生思考、分析、做邏輯思維，提升是非判斷的能力，進而培養學生能夠擁有有效溝通、解決問題。

	授課對象
	對數學思維有興趣的學生

	任課老師

(依開課序)
	數學科老師
	課程時數
	每週 1 節，共 1 學分

	開課年級

（可複選）
	■一年級　□二年級　□三年級
	每班修課人數
	20人

	學習目標

(預期成果)
	*左中學生能力的培養
思辨
力行
尊重
樂學
■閱讀理解
■語文表達
□社會關懷
□生活實踐
■溝通協調
■團隊合作
■問題解決
■創意思考


	與十二年國教課綱對應之核心素養
	A「自主行動」
B「溝通互動」
C「社會參與」
■A-1身心素質與自我精進
■A-2系統思考與解決問題
□A-3規劃執行與創新應變
■B-1符號運用與溝通表達
□B-2科技資訊與媒體素養
■B-3藝術涵養與美感素養
■C-1道德實踐與公民意識
■C-2人際關係與團隊合作
□C-3多元文化與國際理解


	課程架構
	1. 利用有趣的歷史故事與生活中的實例讓學生感受到邏輯和生活是息息相關的。
2. 有系統的說明邏輯的概念，讓學生循序漸進的認識邏輯。
3. 利用桌遊讓學生融入情境、嘗試邏輯與數學的推理。
4. 介紹真值表，讓學生從生活中驗證邏輯的思考。

	與其他課程

內涵連繫
	縱向
	邏輯思考是每個單元在學習上都必須具備的，擁有準確的邏輯判斷能力可以讓學生更輕易的接觸數學。

	
	橫向
	無論各個學科或是生活中會遇到的邏輯問題滿滿皆是，透過本課程熟悉邏輯的原理、練習運用邏輯，必定可以提升解決問題的能力。

	教學方法
  或策略
	(1) 講述式
先給予整體課程架構與核心，再以真實素材之闡述與詮釋講述教學。

(二)討論式
    要求學生實作與成果分享，並指定分組作業與報告，並進行評析。

	學  習
評　量
	課堂參與：60% (含出席率、課堂互動、上課秩序)
討論報告：40%

	規劃內容

(請自行依需要增列欄位)
	單元主題
	單元學習內容

	
	拉密玩數感
	由桌遊進入數學，讓學生對數字有感覺。

	
	河內塔
	利用動手做幫助思考、讓學生瞭解遞迴與歸納的概念。

	
	閃靈快手
	利用桌遊帶學生進入簡易的邏輯判斷、反向思考。

	
	邏輯好好玩
	說明邏輯的概念、認識常用的邏輯判斷。

	
	聽邏輯故事
	由歷史上、生活中的實例，帶領學生看到邏輯。

	
	數字搜查線
	從影片中尋找邏輯的脈絡

	
	誰是間諜
	利用遊戲創造自己的邏輯，同時也思考、推論同學的邏輯思維。

	
	駱駝大賽
	利用機率期望值的概念進行遊戲

	
	終極密碼
	訓練邏輯的判斷

	
	真值表
	邏輯概念的延伸、利用符號做判斷。

	教學
設備需求
	電腦、單槍投影機、學習單、桌遊(閃靈快手、誰是間諜、駱駝大賽、終極密碼)


